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数字人文 !&’(’)*+ ,-.*/’)’01"&,#是一个快速

发展的跨学科研究与应用领域" 最早产生于欧美国

家"近年来在世界范围内成为新兴的热点"与研究$

教育$文化等领域都有着密不可分的联系% !""2年"

国外数字人文研究演进及发展动向"
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# $%数字人文在近十年发展迅速!但也经历了比较长的演进过程" 从不同视角厘清数字人文的历史脉络#主要事
件#实践活动及其相互关系!有助于研究者及实践者更好地把握未来可能引起的变化及其相互之间的影响!也有助

于国内对于国外#尤其是北美和欧洲数字人文发展的了解和研究"文章主要采用书目文献调研与学术史研究相结合

的方法!选取哈佛大学图书馆馆藏从 32:3 年出版至今近 3:6 种数字人文相关学术专著进行梳理与文本分析!总结
了数字人文的内涵及有代表性的英文提法及概念阐述" 从时间线索#学术团体及其学术活动这两个层面!分别阐述

了数字人文的历史发展脉络#在欧洲及北美等国家的现状与实践进展!得出了数字人文起源与发展的 : 个重要时间
节点" 结合当前的时代背景!研究认为合作与跨领域数字人文#数字人文与教育#图书馆与数字人文#数字人文与文

化遗产是数字人文研究的发展动向"

&’(%数字人文$人文计算$书目调研$文本分析
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美国文化领域著名教授威廉姆!派纳克 "!"##"$%

&$’’$($)*+,#将 -.称为$下一个大事件"/0+ ’+1/ 2"3

/0"’3#%&4’( 同时)一些研究也显示)虽然 -. 在近 56
年来蓬勃发展)但经历了一个比较长的演进过程)也

呈现出一些新的发展动向( 而无论是研究者还是实

践者)如果厘清 -. 所涉及的演变过程*主要事件*

机构*实践活动及其相互关系)能够更好地把握可能

引起的变化及其相互之间的影响) 也有助于国内对

于国外数字人文发展的了解和研究( 基于这样的考

虑)笔者利用访学的机会)对哈佛大学图书馆关于数

字人文的相关馆藏著作"主要是图书#进行了梳理和

分析( 之所以选择哈佛大学图书馆馆藏作为信息来

源)是因为它是世界上馆藏体量最大的大学图书馆)

拥有卷帙浩繁的 7666 多万册馆藏 &7’)手稿超过 8 亿

件)还有大量的档案*数字化资源及 9:66 多个数据

库)涵盖近 466种语言)跨越的时间范围超过了 7866

年) 从这里的著作中可以发现很多研究的源头及发

展脉络)数字人文也是如此(而选择图书著作作为主

要分析对象) 一方面因数字人文的历史发展已有一

段时间)早期的研究往往在纸本原著中能找到源头)

而且图书因成书时间较长)研究的系统性*完整性*

权威性相对比较强+另一方面)也考虑到国内受制于

语言及馆藏限制)关于数字人文的西文图书著作"尤

其是纸本图书#相对比较少)笔者在这些国外著作基

础上形成了一些研究发现)结合当前的发展动向)整

理成文以期求教于同道(
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笔者先对哈佛大学图书馆关于数字人文的馆藏

进行了试检来排摸其收藏概况) 在经过特定文献的

研读后)遴选*归纳了在国外著作中关于 -. 的 ; 种

常用英语表述提法)形成检索词进行精炼检索(对检

索结果文献进行梳理分析) 并针对代表性著作进行

文本内容分析与学术史研究(

!"#$$$!"#$%&
检索时间在 764< 年 4=8月期间)检索范围限定

在哈佛大学图书馆中的 .>??@A 检索系统中( 检索

条件,限定检索词在$题名%中)$资源类型%设定为

$图书%)检索词则分别用 -.的 ; 种常见提法,$B"3!

"/$# 0C%$’"/"+D% $0C%E’"/"+D )F%(C/"’3% $B"3"/E# ,+!

DFC,)+D "’ /0+ 0C%E’"/"+D%$#"/+,E,G E’B #"’3C"D/") )F%!

(C/"’3% $0C%E’"D/ "’HF,%$/")D% $0C%$’"/"+D )F%(C/+,

D)"+’)+%$)C#/C,$# $’B 0+,"/$3+ "’HF,%$/")D%( 需要说明

的是)虽然$数字学术"-"3"/$# A)0F#$,D0"(#%与 -. 的

关系也很密切)但由于%数字学术$的提法过于宽泛)

考虑到检索结果的可研性与专指度) 笔者并没有采

用$数字学术%作为检索词( 这样经过检索结果的查

重与清洗) 在哈佛大学图书馆共有 I;6 种与数字人

文高度相关的国外图书著作(

!"!$$$$%&’()*+,

通过对这 4;6种已出版著作进一步分析) 可以

发现研究的国家主要集中在美*英*德等 4J 个国家)

其中美国一骑绝尘) 出版的图书超过了其它国家的

总和(此外在欧洲和加拿大也很集中)亚洲地区则主

要是日本*韩国*以色列和印度( 本文的研究发现也

与已有研究基本契合(伦敦大学学院的梅利莎-泰若

斯"K+#"DDE L+,,ED#通过对.人文计算协会 M文学和语

言计算协会 %"NDDF)"$/"F’ HF, OF%(C/"’3 "’ /0+ .C!

%E’"/"+DMNDDF)"E/"F’ FH ?"/+,E,G E’B ?"’3C"D/") OF%!

(C/"’3)NO.MN??O#766J 年会议 7J6 个参会者国家

的统计发现 &9’)美国和加拿大占据绝大多数)另外则

分别来自英国* 西班牙和德国等欧洲 4J 个国家)几

乎全部来自西方( 在该分析中还特别提到中国和印

度的信息技术和网络应用呈现大规模增长) 但没有

相关研究者参加当时的 NO.MN??O 年会) 值得引起

关注(在专业研究领域方面)由于数字人文与数据的

组织*存储*检索等密切关联)因此图书馆与信息研

究专业所占比重最大)其它如英语*文学*语言学*教

育等领域由于文本分析与复制的广泛应用) 也都排

在前列( 当然) 这个研究结论毕竟已经过去了十几

年)在这段时期)中国等亚洲国家的数字人文同样也

在蓬勃发展)并且也有很多实践应用项目(

从时间来看) 与 -. 相关度比较高的早期图书

见诸于 76世纪 ;6年代&8’)那时的图书内容大都来源

于学术会议的论文合集) 主题也基本是围绕人文资

料的数字化与人文学科的计算机应用) 这个过程一

直持续到 76世纪末期) 且整个 76世纪后半期近 96

年的图书著作并不是很多)只有 47 本)均来源于英

郭 晶!王晓阳!国外数字人文研究演进及发展动向"""基于哈佛大学图书馆馆藏相关专著的梳理#"$#
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"#



!"#$ 年第 % 期

语国家!见图 #"# 进入 !#世纪后$随着计算机技术%

网络技术% 数据库技术等的快速发展和普及应用$

&’ 的图书著作也呈现明显的增长$ 议题也更为丰

富$与教育%研究%文化和生活的结合也更为紧密$并

且出现了多语种的著作$ 体现了全球学术社区对这

一主题的普遍关注#

! "#!"#

&’这一概念的英文表述方法很多$比较常见的

除了前文中提到的 (种外$ 在欧洲大陆的文献中还

出现过 )’*+,-./.)0 的称谓$但以&1.2./,3 4*+,-./.)0’

最为常见# 在检索到的 5("种图书著作中$以&1.2.!

/,3 4*+,-./.)0’为题名!或系列图书题名"的相关著作

就有 5%6本# 仅从英文表述上就可以看出$&’ 目前

尚没有一个明确而统一的定义$ 且对 &’ 内涵的研

究与认识更多是与实践密切结合的#因篇幅所限$文

章仅列举几个代表性的观点#

首先$从 5677 年创立的%被认为是该领域最早

的期刊&计算机与人文!89+:*/);0 ,-1 ’*+,-./.)0"’

中$可以追溯对 &’内涵的早期认知# 在这本期刊的

前言中$ 可以看出当时人们并不觉得数字人文与传

统人文有显著区别$ 并给予数字人文尽可能广泛的

内涵#在前言中还举例说明(当人类学家同时还关注

过去历史上的优秀艺术$ 社会学家研究脱离文本材

料的文化事件$语言学家分析诗歌$都可以视作是人

文领域$ 而只要能通过计算机的应用使研究从中受

益$则都可视为是数字人文)<*#

我们再来回顾一下梅利莎+泰若斯的研究$通过

对 =8’>=??8从 5667@!""<年间的会议摘要所包含

的 5$"!7$<"% 个词汇 )%*$通过抓取和挖掘分析$按照

数量排序并去掉同义词汇!如单复数"$使用频率最

高的 !" 个词汇包括(/)A/!文本"%*-.B);0./C!大学"%

4*+,-./.)0!人文"%3,-2*,2)!语言"%1,/,!数据"%,-,3!

C0.0!分析"%;)0),;D4!研究"%1.2./,3!数字的"%D9+:*/!

.-2!计算 "%)3)D/;9-.D!电子 "%A+3 E)F/)-0.G3) H,;I*:

?,-2*,2)J%K9;10!字词"%0C0/)+!系统"%19D*+)-/!文

件 "%K)G!网络 "%L-23.04!英语 "%MLN OM)A/ L-D91.-2

N-./.,/.B)$文本编码协议"%D9;:*0!文集"%+,;I*:!标

记"%)-D91.-2!编码"# 从这些高频词中$可以发现在

!P世纪 6P年代后期到 !5世纪初的这十年间$ 业界

对 &’的主要研究和实践聚焦于文本%文献%词汇的

编码与程序语言%计算%电子化和分析$涉及的领域主

要集中在人文学科和语言学!包括英语"# 在 !P5%年

出版的专辑,定义数字人文读本-中)7*$针对很多热点

问题与观点进行了讨论#如数字人文是一个学科领域

吗. 什么是数字人文. 什么不是数字人文. 在这本专

辑中$对数字人文的范畴与内涵的讨论是一个重点议

题# 还有学者在 !P55年专门针对 &’的不同定义类

型及接受程度做了调研$结果发现认同&&’是人文领

域的技术应用’的最多$认同 &&’ 是与数字媒体或

数字环境并行的工作模式’的也比较多$而认为 &’
主要是&档案存储及数字化工作’的已经寥寥无几#

图 $ 哈佛大学图书馆馆藏数字人文相关著作数量按出版时间示意图
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!"的内涵非常宽泛!正如数字人文办公室主任

兼首席信息官布雷特"鲍利##$%&& #’()%*$所言%!"

是一个围绕着技术与人文学术诸多不同活动的伞状

概念!包含的主题涉及资料的开放获取&知识产权&

工具研发&数字图书馆&数据挖掘&原生数字资源保

存&多媒体出版&可视化&+,-&数字重建媒介学习等

诸多方面’ 甚至很多定义里将人文的数字化以及计

算机应用作为一种必须的工具 (.)* 那么该如何界定

!"呢+知名 !"专家,布兰代斯大学的约翰-昂斯沃

思./’01 2134’$&0$在 5665 年发表的/什么是数字人

文+ 什么不是数字人文+ 0中就专门做了探讨* 他认

为数字人文%.7$不是一个工具术语!而是一种智力

活动1.5$是一种有代表性的模型和可被高度复制的

实践形式1.8$是一种具有推理功能的方法1.9$一套

应用本体论的协议! 并且适宜用高性能计算机进行

处理和创造*他还打了个形象的比喻%我们现在已经

发展到一个新的文明阶段! 当英亩能够在信息空间

被映射,发掘和装载!被映射的就不仅仅是大陆,地

区或者英亩!而是领域,本体和概念(:)*

!"现在更是涵盖了多种方法和实践! 包括%大

型图像集的可视化 .;<3=>)<?>&<’13 ’@ )>$A% <B>A%

3%&3$,历史文物的三维建模.8! B’C%)<1A ’@ 0<3&’$<D>)

>$&<@>D&3$,/原生数字0 论文 ./(’$1 C<A<&>)0 C<33%$&>!

&<’13$,标签主动权及其分析.0>30&>A >D&<;<3B >1C &0%

>1>)*3<3 &0%$%’@$, 转换现实游戏 .>)&%$1>&% $%>)<&*

A>B%3$,移动创客空间.B’(<)% B>E%$3F>D%3$等!可以

说在建筑,艺术史,可视化及虚拟世界中都有涉及(G)*

正因为数字人文内涵极为丰富!近年来!还出现

了 /大.帐篷$数字人文0即/#<A.&%1&$ !"0的提法*

这个隐喻是在 5677年由斯坦福大学图书馆主办的0

数字人文组织联盟 .H0% I))<>1D% ’@ !<A<&>) "=B>1<!

&<%3 J$A>1<?>&<’13!I!"J$0之后兴起!该年会就以/大

数字人文0为主题!提出 !" 不仅是指一项特定的活

动! 而是为所有人文领域的数字学术活动提供了一

顶/大帐篷0* 从这个提法可以看出!!" 的内涵极为

宽泛!无所不包!一方面反映了其开放性!同时也说

明 !"是一个正在发展的领域! 不断发生着巨大变

化* 但能够形成共识的是!!"已经不仅仅是指人文

资料载体的数字化,网络化与计算机应用!更多是指

一种以混合现实为表现形式!在/后数字时代0的物

理实体与数字媒体这两个领域开展的双向互动(76)*

! "#!"#$%

从不同的研究视角! 均可以归纳和总结 !" 的

发展演进过程*文章通过对相关专著的阅读和梳理!

尝试从时间线索,学术团体及其学术活动这两个层面

来分别进行阐述!从而把握 !"在国外的发展过程*

!"#$$$$!"#$%&’()

从时间线索来看! 数字人文的发展有七个重要

的时间节点.见图 5$* 其历史可以追溯到 7::.学者

HK LK M%1C%10>)) 在2-D<%1D%3上发表了题为/篇章结

构的特征曲线.H0% L0>$>D&%$<3&<D L=$;%3 ’@ L’BF’3<!

&<’1$4的文章(77)!这篇文章通过单词数量和每个单词

字母长度的频率计算!形成不同的曲线!在此基础上

进行作者属性等的分析! 这可以看作是定量文本研

究的最早示例之一! 也展现了最初的文本可视化在

图 $ "#起源与发展时间概览

56 世纪 N6 年代
计算机技术应用于
/硬自然科学4

56 世纪 .6 年代
高性能计算机
应用及普及

56 世纪 96 年代
计算机技术应用于
军事领域

56 世纪 O6 年代
计算机技术支撑
社会科学

7::.年
文本可视化在人文领域
应用论文发布

56 世纪 G6 年代P57 世纪初
!"第一个发展浪潮

57 世纪初至今
!"第二个发展浪潮

郭 晶!王晓阳!国外数字人文研究演进及发展动向"""基于哈佛大学图书馆馆藏相关专著的梳理#"$#
图书与情报!567:%68&’6O8P6.5
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表 ! "#世纪 $#年代举办 %&&’和 (’’)会议简况

人文领域应用的一种形式"

到 !" 世纪中后期! 计算机的应用开始逐步和

UK 建立起日益密切的联系" 计算机最早应用在 !"
世纪 N"年代后期二战中的军事中!第一个非军事领

域的应用是在研究领域! 如计算机的数学和计算功

能应用于科学研究中"在比较早的#牛津英语词典$版

本中!就将计算机定义为%如同一个会计算的人&’M!()

之后计算机开始应用于工程领域! 尤其在飞机工业

中! 大规模数字计算机的使用是其最主要的商业应

用领域) 在企业和商业中最早的应用则是在保险公

司) 在大学中!计算机首先应用于应用数学*工程科

学*物理和天文学) 因此!可以说在 !"世纪 T"年代!

是计算机应用在大学里快速增长的 %硬自然科学

+7?=@ >?<;=?I .B-0>B0.,&时期) 这一时期还有一件里

程碑事件是罗伯特-布什+38/0=<8 H;.?,建立了计算

机词汇索引+Q>@0V 6789-.<-B;.,) !W世纪 P"年代!人

们开始将注意力转移到计算机支撑的方法在社会科

学中的应用!主要集中在 LELL等统计应用方面) !"
世纪 +"年代!基于数据的技术应用不仅拓展了计算

机作为工具在更多领域的作用! 而且也使高性能计

算机的持续应用进一步普及)在这一时期!一些支持

人文研究的引领性应用也已经出现)

随着互联网技术的发展和普及! 从 !" 世纪 *"
年代后期到 !M 世纪初! 形成了 UK 的第一个浪潮!

主要强调大规模的数字化项目和技术设施检索 )

M**N年!在密歇根州立大学建立了%数字人文与社会

科学中心&+R&63QX,’M%(! 这个中心有很多来自学校

及校外不同机构的合作伙伴!包括学院*教育机构*

图书馆*博物馆*档案馆等!聚集了大量的文化与馆

藏资源!不断争取到空间*资源*项目与资金支持)

R&63QX 还与美国自然科学基金会+JLY,的数字图

书馆二期项目合作! 开发 %国家美术馆口述项目&

+J?<-8>?I Z?II0=1 8S <70 L:8F0> ,8=@,! 旨在创建标

准化*可互操作的在线数字音频资源存储平台)

第二次浪潮则从 !M 世纪初开始!UK 从主要基

于文本的处理扩展到在任何媒介中的实践! 包括基

于时间的艺术形式!如电影*音乐*动画等!可视化如

图表和设计!空间实践如建筑和地理!以及与博物馆

和展览馆等有关的管理实践!还包括新技术的文化与

社会影响!原生数字资料如电子书等) !""P年之后!

随着美国国家人文基金会+<70 C>-<0@ L<?<0. J?<-8>?I

5>@8[90>< S8= <70 K;9?>-<-0.!J5K, 成立了数字人

文办公室 +\SS-B0 8S U-A-<?I K;9?>-<-0.!\UK,!开始

直接资助相关数字人文项目’MN(!进一步推动了 UK的

高速发展)当前!第二次浪潮正在席卷全球!较以往最

典型特征就是%跨领域&!不同领域间的合作*社会化

参与*全球化和开放存取!成为显著的发展动向)

!"#$$$$!"#$%&!"’(
自从 M*+" 年在英国剑桥召开第一次以%&’’(&

为主题的数字人文会议之后! 逐渐形成通过会议定

期开展学术交流活动的机制! 后来发展成为在欧洲

和北美轮流召开的惯例!仅 &’’( 会议在 !"世纪 +"
年代就连续召开了四届 +见表 M,) 在业界有影响的

UK 学术团体自 !" 世纪 +" 年代也开始陆续建立)

M*+% 年!立足欧洲的文学与语言计算协会+&..8B-?!

<-8> 8S ’-<0=?=1 ?>@ ’->A;-.<-B (89:;<->A!&’’(,正式

成立) M*+$年!成立了人文计算协会+&..8B-?<-8> S8=

(89:;<->A -> <70 K;9?>-<-0.!&(K]!主要立足欧洲及

北美地区) 欧洲数字人文协会+5;=8:0?> &..8B-?<-8>

S8= U-A-<?I K;9?>-<-0.,最初是文学与语言计算协会!

!"



重点强调文学和语言!现在拓展到更广阔的领域!包

括"新闻#出版物#会议#教育#期刊#书目资源!其独

特的功能在于存储了 !"#" 年至今的会议信息及资

料$ 随着北美地区 $%的快速发展!&’ 世纪 "’年代

早期!又成立了主要面向美国的人文计算协会$

!"((年 )月! 在加拿大召开了第三次人文领域

计算机国际会议 %*+,-.+/,01+/2 31+4-.-+5- 1+ 316!

78,0+9 0+ ,:- %86/+0,0-;!*33%&’ 该会议由蒙特利尔

大学和滑铁卢大学共同举办!旨在交流最新进展!通

过不同学科间!尤其是人文#计算机#数学#工程等领

域的专家交流!激发新的研究发现’ 会议提交了 <’’

多篇论文!并选取了其中的 &) 篇出版!以进一步提

高国际会议的影响’从这 &)篇文章所反映的研究与

实践可以发现!主要可以归纳为十个方面的范畴!分

别是"=,>216-,.05; 与经典文学和现代文学# 词典学#

口述文学#历史#计算机辅助教学#音乐#舞蹈#文学

数据管理#文学应用程序设计#雕塑(?)’

<")" 年!在 @AA3 和 @3% 的联合组织下!开始

将 *33% 拓展成为国际会议’ 一些国家也开始举办

面向本国的会议!交流 $%的最新进展’ 如 <""B年!

主要面向英国的人文领域数字资源年度会议开始举

办’除了实体会议!学者们也充分利用互联网进行在

线交流! <")(年即开始运行的 *人文学者电子讨论

组+自称为人文计算应用的国际电子会议!订阅者超

过 <’’’人! 有超过 <’’’ 万个相关主题词的发布讨

论!极大促进了 $%不限地域的即时交流’

当前有影响力的学术团体还包括数字人文组织

联合会%@220/+5- 14 $090,/2 %86/+0,0-; C.9/+0D/,01+;!

@$%C&! 这是一个跨越艺术和人文学科的大型伞状

组织!最初包括 @AA3和 @3%两个成员协会!主要面

向欧洲和北美地区’ &’<&年和 &’<E年!5-+,-.F-,和

澳大利亚数字人文协会 %@8;,./20/+ @;;150/,01+ 41.

$090,/2 %86/+0,0-;& 以及日本数字人文协会%G/7/+-;-

@;;150/,01+ 41. $090,/2 %86/+0,0-;&相继加入!使之覆

盖范围更加广泛’ 主要包括出版物,先导计划#会议#奖

励#委员会#新闻’ 其独具的特色功能是包括一个以会

员制组织的有影响的兴趣组!可以回答 $%常见问题

的在线讨论区 %HI@ J0;58;;01+ K1/.J&’ L21K/2 C8,!

211MNN$090,/2 %8/6+0,0-;%LCNN$%&是由 @$%C 于 &’<E

年建立的一个特色兴趣组(<O)!旨在打破数字艺术#人

文#文化遗产等领域的研究者和学生!在不同社区开

展合作的障碍’同时帮助创建实施工具和策略!为世

界范围内的数字人文实践与社区搭建桥梁’

&’’< 年!成立了*数字人文夏季营%P:- $090,/2

%86/+0,0-; =866-. *+;,0,8,-&+!造就了 $% 领域的很

多领导者’ 该机构的主要目标是发展并持续保持计

算机和人文领域融合的实践!为艺术人文领域的计算

机应用提供支持’截至 &’<Q年!已经发展了 (Q’位参

与者!并且包括将近 E’’’位遍布全球的学者!为不同

领域学科的专业人员合作提供了良好的平台(<Q)’

在 $% 成果发表方面! 期刊 -人文领域的计算

机.在 <"B(年就发表过在人文方面计算机应用的探

索实践性文章’ 也有一种观点认为!<")B年由 @AA3

在牛津大学出版社出版的 -文学语言计算.%A0,-./5>

/+J A0+980;,05 31678,0+9!AA3&! 是 $% 领域最早的

期刊’ 该期刊在 &’’)年曾改名为-文学语言计算N人

文领域的数字学术.!从 &’<Q 年开始!以-人文领域

的数字学术 . %P:- G18.+/2 14 $090,/2 =5:12/.;:07 0+

,:- %86/+0,0-;!$=%&而被业界广泛熟知 (<’)’ 在 $%
领域第一本同行评议的数字期刊!就是由约翰/昂斯

沃思创建和主编的 -现代文化追昔 .%R/;, S1J-.+

382,8.-&’ 为便于梳理! 笔者将上述十几项有关 $%
的学术团体及其学术活动总结汇总%见图 E&’

在 $% 领域! 也不断涌现出一批批活跃的研究

者!包括"被公认为是 $% 较早时期的先驱学者罗伯

特/布什 ’ <"") 年 !@$%C %P:- @220/+5- 14 $090,/2

%86/+0,0-; C.9/+0D/,01+&将最有分量的 $%奖项命名

为*罗伯特T布什奖+!每三年颁发一次!以表彰他的先

驱贡献’ 罗伯特/布什在 <"O"年就开始在语言自动

化方面进行探索! 在计算机词汇索引方面的成就也

开启了数字人文这一领域 (<U)’ 此外!苏珊/豪克%=8!

;/+ %15M->!&’’O 年布什奖获得者! 历史学家&, 罗

伊/卫斯贝%V1> W0;K->&,约翰/昂斯沃思等也是 $%

领域公认的领军人物’ 正是这些学者通过不懈的实

践研究与探索!推动了 $%不断向前发展’

! !"#$%&

当前!$% 的发展可谓势不可挡’ &’<( 年 ) 月!

郭 晶!王晓阳!国外数字人文研究演进及发展动向"""基于哈佛大学图书馆馆藏相关专著的梳理#"$#
图书与情报!&’<)%’E&’’UEX’(&
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美国国家人文基金会 !&’( )*+,-.*/ 0.1-23(.+ 4-5

+’( 673*.,+,(8")069专门拨出 %": 万美金用于#数

字人文提升$" 支持已成功完成启动阶段的 !; 个创

新型数字人文项目"使其能够展示实际应用价值 %:;&’

!":$年 <月")06宣布投入 :"$="万美金"资助 :>>

位历史(文学(哲学和人文学科等其他领域的研究者

和学习者"旨在保存和讲述美国历史上的重要故事"

加深人们对国家独特的传统文化( 价值观和历史人

物的理解和认同’ 如普利茅斯种植园出土文物的数

字化" 记录早期英国定居者和美国原住民的日常生

活) 通过美国国会图书馆的国家自动唱片点唱机档

案在线获得爱迪生的留声机录音等等 %:$&’ 由于 ?6
所涉及的范畴极为广泛" 相关的学科领域也比较多

样"且 ?6的实践活动大多是在继承传统(基础性工

作!如数字化*上的开发和拓展"可以说在各个方面

都在齐头并进"不断深入开展’ 因此"文章所摘列的

几个研究动向远远不能涵盖 ?6 的丰富实践现状"

仅仅是见微知著"从中可以把握一些发展趋势’

!"#$$$!" %#$%&’()

朱莉+汤普森+克莱因 !@7/,( &’-3A8-. B/(,.*教

授在其著作 ,跨学科数字人文C 新兴领域的边界工

作-中指出 %;&"跨领域体现在数字人文的实践(工具(

方法和出版物等各个方面" 这些都是基于数字人文

#对象的研究."涉及领域包括计算机与人文艺术"教

育(图书馆和信息科学等’ 同时"她还提出对于数字

人文这一正在进行着的跨领域研究"不能仅仅以/产

出什么.!如独著*作为传统的评价标准"典型的学术

著作只能报道数字人文"但不能反映实际(全面(合

作性的成果产出 !以分组形式显示的与数字人文相

关的具体合作实践案例所涉及的主要范畴见表 !*’

!D"; 年 " ,数字人文季刊 - !?,E,+*/ 673*.,+,(8

F7*5+(5/G*正式创刊"这本刊物涵盖的内容本身就是

跨领域的" 涉及游戏研究与漫画书( 数字图书馆资

源(时间轴的数字媒体(数字编辑(可视化知识与图

表呈现(电子文学(教学(课程(数据挖掘(经典研究(

口述历史等’数据时代所面临的种种挑战"进一步催

生了数字技术在人文社会科学方面与相关学科专

业(机构的合作’

?6 的合作性特征也体现在它是一项国际性的

活动"这在北美(欧洲(东南亚(东亚"非洲等地区都

有体现’ !H:=年开始" 由密歇根州立大学数字人文

项目发起召开年度全球数字人文研讨会 !I/-J*/

?,E,+*/ 673*.,+,(8 KG3A-8,73"I?6K*"!":$ 年 % 月

!!L!% 日举办第 % 届 I?6K" 研讨议题主要聚焦在

#>=; 年
发表人文方面计算机应用探索实践性文章

#>;; 年
第三次人文领域计算机国际会议000MNN6召开

:>$= 年
?6领域最早的期刊 OON 创刊

!":% 年
数字人文特别兴趣小组 IP11?6成立

:>$> 年
欧洲数字人文协会0000Q?6成立

!"": 年
数字人文夏季营成立

第一次数字人文主题会议000QOON 召开
:>;" 年

人文计算协会000QN6成立
:>;$ 年

成立人文学者电子讨论组
:>$; 年

面向英国的人文领域数字资源 ?R6年会议举办
:>>= 年

数字人文组织联合会000Q?6P 成立
!""S 年

图 ! "#部分学术团体及其学术活动发展概览

:
!计算语言学和语言处理
!电子文本生产与编辑
!数字馆藏(档案与图书馆

!
!人文艺术领域的计算机实践
!相关跨学科领域的计算机实践
!相关专业的计算机实践

%
!新的对象与主题
!新的分析与解释方法
!互联网与新媒体的文化影响

<
!设计与生产创作
!数字工具与方法论
!项目与程序管理

S

!数字人文的历史与理论
!专业化与制度化领域
!新的教学和学习方法
!学术交流和出版的演变模式

表 $ 数字人文合作实践所涉及的主要范畴

!"



!资源贫乏和发展滞后地区数字人文的发展"# 旨在

通过交流研讨#加深合作#促进人文多样性及与数字

时代的融合$

在 !" 的合作及跨领域研究过程中# 也有很多

问题和挑战#如开展 !" 的合作标准问题#如何走出

去寻找合适的合作伙伴#如何在虚拟空间开展合作#

人文领域的大众分类% 计算机科学与人文学科的跨

领域合作等&#$’$

!"#$$$$!"#$%&’

数字人文与教育发展正愈益受到关注# 近些年

教育学更成为 !" 研究和关注的一个中心议题 $

%&&’年# 英国国王学院率先建立了 !"的博士学位

授予点&(&’$ 美国国家人文基金会在 (&)*年就资助了

一个课程导航项目!数字社区参与路径"#该项目将

为本科生设计课程路径#整合人文科学研究%数字人

文社会科学方法和社区参与#提高教学成效$ 此外#

在数字人文夏季营% 人文学习与教育协会("+,-./!

0/12 3.01.2/41 51-6./.7 -.8 91-:;/.7 3.20/0+01#"359)

等协会组织的学术活动中#都以 !" 与课程建设%教

育发展为专题开展相关会议及培训$ %<=* 年 > 月#

"359 将开设 * 门课程 &(=’#分别是!设计导论"!馆藏

即数据"!非裔美国人数字人文开发计划"!跨学科文

化研究的数字方法"!数字化替代物***表达% 参与

和意义"!人文学者求助+ ***使用 ?@0;A.进行人文

数据编程"!非裔美国人公共人文的空间与叙事"和

!文本分析"$

此外#有关教育学的期刊#如,互动技术与教育

学杂志 - (9;1 BA+6.-C AD 3.016-:0/41 91:;.ACA7@ -.8

?18-7A7@)的面世#为相关学术研究提供了一个交流

平台$在网络上#有关教育学讨论一般通过在社交媒

体加标签的方式进行# 如在数字教育实验室(!/7/0-C

?18-7A7@ 5-E)添加标签!F8/7/G18"即可参与交流$

当前#建立数字人文专业的院系还不是很多#更

多是依托项目来开展$ 曾经有著作插入一些章节突

出教育学作为被忽视的 !"!后继者"的领域#指出在

数字人文进程中# 教学已被减少以让位于研究重点

项目$很多著作利用大量篇幅探讨!数字人文教学"#

以纠正这种发展的不均衡&%%’$

文章摘选四所大学的 !"课程(见表H)$ 其中.在

!" 具体课程设计方面# 加拿大阿尔伯塔大学的杰

弗里/罗克韦尔 (I1ADD61@ JA:KL1CC)教授对麦克马

斯特大学进行介绍#该所大学于 =MM’ 年就开始为所

有人文学科的学生开设数字人文课程#第一课!人文

计算引论"当时还有另两门课程#分别是!人文领域

的多媒体介绍"以及!电子文本和计算语言学"&=’#这

些课程旨在为人文学科的学生提供学术环境下的

信息技术基本方法$ 罗克韦尔教授认为!数字人文

就像一条线# 将各类人文研究与人文活动串联起

来"$ 哈佛大学东亚语言与文明系 %<=* 年开设了

,东亚数字人文-课程#包含文本数据分析与处理%

数据可视化%数据库技术%地理信息系统等课程内

容# 并在课堂上针对数字人文中遇到的实际技术问

题# 结合相关实用的工具类软件对课程内容进行练

习操作$

佛吉尼亚大学的杰罗姆/麦甘(B16A,1 N:I-..)

教授于 %<<O 年历时三年#依据学科专题创建的!十

九世纪电子学术网络基础设施"(P3PQR#又称 MR)&%O’#

除了具有教育和教学功能# 提供计算机分析和编译

工具#更为 )M世纪的英美同行评议研究搭建了一个

在线环境# 为原创研究成果提供了一个很好的交流

与创作平台#为以个人或合作方式开展研究%分析%

演绎文化遗产提供了多种可能性$

!"%$$$$()*%!"#$
图书馆在数字人文的发展进程中# 一直扮演着

重要的角色#甚至被称为是 !"的!姐妹学科"$ 由北

美学院与研究型图书馆协会的研究规划委员会于

%<)S 年 > 月发布的!学术图书馆十大趋势"就指出.

学术图书馆可以在支持人文学科方面发挥关键作

用#通过与教师建立合作伙伴关系进行研究#并帮助

与其他校园单位连接#实施和开展数字化人文科学研

人文科学中心人文

领域的应用计算

硕士

研究生
一年 英国伦敦国王学院

人文计算.
电子文本

硕士

研究生

一学期

(模块式)
比利时安特卫普大学

英语系

人文领域

数字资源

硕士

研究生

一学期

(模块式)
英国伦敦大学学院图书

馆与档案信息研究学院

数字人文
硕士

研究生

一学期

(模块式)
伊利诺伊香槟分校图

书馆与信息研究学院

表 ! 四所大学数字人文课程开设简况!"#"

郭 晶!王晓阳!国外数字人文研究演进及发展动向"""基于哈佛大学图书馆馆藏相关专著的梳理#"$#
图书与情报!%<)*%<O&’<>OT<U%
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究!!&"# 由于这份报告的内容来源于近两年代表性文

献$实践案例与典型学者的访谈%可以看出数字人文

当时就已经成为学术图书馆一个重要的服务方向#

图书馆自身提供大量的物理与虚拟空间% 同时

拥有大量不可替代的特色资源% 成为催生数字人文

活动的催化剂#图书馆员的收集$描述$获取能力%以

及服务与管理政策%对数字人文有着显著的影响#同

时%在对本科生的 ’( 培训教学方面%也扮演着重要

的角色#数字人文素养也强调在图书馆的培训中%能

够结合数字人文的有关课程%使之成为&数字教育’

的一个方面%使读者能够掌握数字映射$文本分析$

多媒体网站)在线展览以及维基百科编辑等技能# 图

书馆独立于各个院系且处于中立立场%以及可以在不

同学科间协调的灵活性%使之适合参与数字人文 !!*"#

图书馆的基本功能(收集$编目和保存知识)%也是数

字人文的基石#据不完全统计%全球有 +!"多个数字

人文中心或者试验室% 其中有很多学术图书馆建设

有自己的数字人文中心%如埃默里大学$堪萨斯大学

和科罗拉多大学等#

还有很多大学图书馆建立了&导航’(,-./01)来

聚合 ’( 相关的特色信息资源与工具!2"%如哈佛大学

的&数字人文导航’$康奈尔大学的&数字人文与康奈

尔大学*研究指南’$杜克大学$加州洛杉矶分校$华

盛顿大学$佛吉尼亚大学等都建有数字人文导航%以

及耶鲁大学的&海量媒体与流行文化导航’# 著名的

博客则包括&数字人文领域 !3个最佳博客’等#

!"#$$$$!"#$%$&’(

’(从诞生之日起%就与文化遗产和文化活动有

着天然的内在联系# !4+&年+数字人文期刊,发行了

主题为&探索和设计虚拟世界’的专刊%重点关注在文

学$历史$文化$计算机媒体应用等领域%重建数字文

化与历史%并结合虚拟增强现实技术%甚至有作者提

到数字人文是文化领域的一次&新的复兴运动’!!5"#

马特-海勒(6788 (79:0;)和加布里-埃尔格里芬

(,7<;.0:0 ,;.==.>) 在介绍了数字化工具和方法的选

择及概述基础上% 分别从博物馆中如何运用历史语

言学方法!!2"%数字历史中如何与过去相链接%艺术中

基于时间的数字模拟与描述%数据可视化与人文%运

用数字媒体提高语言的理解力等方面% 展望了数字

人文的可能性#

很多研究者和从业者利用数字工具和创新的教

育学理念深入探究文化$建筑和历史记录#美国北卡

罗来纳大学的保罗-法伊夫(?7-:@ A9=0)研究团队%联

合英语系$设计系及图书馆的力量%发起了名为&维

多利亚时代失落的亭台’ 的项目% 采用数字工具%为

+B 世纪 &4 年代维多利亚时期的花园亭榭在数字空

间重建%再现文化历史风貌!!$"# 通过项目研究%进一步

证实了数字人文的可视化和虚拟化趋势%这不是简单

的重建%更是一次合作对历史文化进行的解读#同时%

对历史艺术与建筑的恢复$保护与传承则成为另一个

需要关注的问题# 该项目团队结合实践探索认为*评

价一个数字人文项目是否成功% 不是靠虚拟化的保

真度和技术的酷炫而取胜% 而是应该看到为响应研

究$教育$学习及满足公众好奇心提供了多少便利#

! !"

数字人文在国外的研究与实践可谓日新月异%

尤其在过去的十年里呈现快速的发展态势# 国内在

这方面的研究和探索也朝气蓬勃%如北京大学$武汉

大学$南京大学$浙江大学等都召开了相关的数字人

文工作%推动数字人文的实践和研究#上海交通大学

李政道图书馆在 !4+%年开发完成并上线的&李政道

数字资源中心’ 网站就以数字人文的理念呈现时间

线与主题词云图%以揭示历史事件与学科关系%并且

在实体展区中推出 &&个基于增强现实的技术应用#

上海图书馆&历史文化时空再造’(即&上海记忆’)项

目的&从武康路出发’亦是典型应用案例#在树立文化

自信$弘扬传统文化$讲好中国故事的时代背景下%数

字人文在国内的发展蕴含着无限的可能#文章主要通

过哈佛大学图书馆馆藏国外相关图书著作的梳理%回

顾数字人文的发展脉络和研究动向%尚有许多问题限

于篇幅无法尽数呈现% 需要进一步去深入探析和发

掘%更需要通过实践与研究去完善#有学者感慨&数字

人文在没有学会走路之前%就开始奔跑’!+&"%这在某种

程度上可以反映出数字人文还远未成熟% 相信人们

对它的理解和认识%也会随着研究和实践不断深化#

!"
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